Pravidla hry ——



Pejsek, koti¢ka a myska maji hlad!

kterg z pani¢kd jim dokaze co nejrych-
leji sehnat dost jidla, aby méli spokojena
bridka? Nakrmte svoje mazlicky dosyta

a stante se tak jejich opravdovgm
nejlepdim pritelem!

Gl hry

Hraci poporadé hazeji kostkami a snazi se
bud'nashromézdit jidlo, nebo posunout své
mazli¢ky na hraéské desce. Kazdy mazlicek
se krmi jenom svym jidlem, které musi do-
stat do vlastni misky. Pejskové jedi kosti,
kocicky ryby a mysky syr. Za kazdou porci
jidla, kterou vas mazlicek zbasti, se jeho
Zeton na hraéské desce posune o jedno
policko dal. Vitézi hrag, ktery jako prvni
nakrmi vSechny tfi své mazlicky dosyta

a dostane je tak na cilové policko.

Hra obsahuje:

4 hracské desky

>
4 kostky

Lol
— . L

27 porci jidla (9 kosti, 9 ryb, 9 syrt)




Priprava hry

0/' Kazdy si vezméte jednu hracskou desku a 3 rtizné Zetony mazlickd. Pak svymi
Zetony vyplnte v libovolném pofadi tfi startovaci policka na hracské desce.

@ Kostky polozte doprostred hraci plochy.

e Podle poétu hract ptipravte porce jidla a vytvorte z nich zasobni hromadky
uprostied hraci plochy:
2 hradi: 5 kosti, 5 ryb, 5 syrd
3 hradi: 7 kosti, 7 ryb, 7 syrd
4 hradi: 9 kosti, 9 ryb, 9 syr

t¥i startovaci polic¢ka

@ Hru zacina nejmladsi hrac.




HRA

Postupné se stfidejte na tahu po sméru hodinovych rucicek, dokud nékdo nevyhraje. BEéhem
svého tahu provedte nasledujici kroky v uvedeném poradi:

o/ Hodte vSemi ¢tyifmi kostkami najednou.

e/ Vyberte si symbol, ktery si chcete nechat, a vSechny kostky, na nichz tento symbol padl,
odloZte stranou.

@ Znovu hodte zbylymi kostkami. V ramci tahu miZzete hodit celkem t¥ikrat. Symbol Ize
mit vybrany jen jeden, ale mdzete ho po kazdém hodu zménit. Pokud symbol zménite
po druhém hodu, pak kostky, které jste si po prvnim hodu odlozili, vratite do hry a znovu
pouZzijete pro treti hod.

@ Po tfech hodech (nebo méné, jestli se rozhodnete prestat hazet dfiv), vyuzijte kostky,
na kterych zvoleny symbol padl, ndsledovné: Pokud jste si vybrali symbol jidla (kost, rybu
nebo syr), miZete si ze zdsobni hromadky vzit tolik porci zvoleného jidla, kolik kostek s jeho
symbolem mate odloZenych stranou. Kosti, ryby nebo syry vlozte do pfislusné misky, ale
pozor! Do kazdé se vejdou nanejvys tfi porce, takze pokud uz v misce néjaké jidlo je, do-
plite do ni jen tolik porci, kolik se tam vejde, a zbytek vratte na zasobni hromadku.

POZOR! Jidla je omezené mnozstvi. Kdyz v zédsobni hromadce dojde, nemate si co vzit.




PRIKLAD: Hrac si vybral syr a ponechal si tfi kostky, na kterych tento symbol padl. Protoze se
do kazdé misky vejdou jen tfi porce jidla a ve Zluté misce uz jeden syr ma, vezme si ze zasobni
hromadky jen dva syry a pfida je do zluté misky na své hracské desce.




Kdy?z si vyberete symbol mazliéka (pejska, ko¢i¢ky nebo mysky) a v jeho misce uz je néjaké
jidlo, pak ho mazlicek mlze zbastit. Za kazdou snédenou porci jidla posuiite Zeton pfislusného
mazli¢ka na hraéské desce o jedno volné policko doptedu a vSechny snédené kosti, ryby nebo
syry se vrati na zédsobni hromadku, ale pozor! Zalezi na tom, kolik symboll daného mazlicka

na odlozenych kostkach mate. Abyste mohli vyuZit dvé ryby, musite mit dva symboly kocicky.
Zetony mazli¢kt nesméji stat na stejném policku (s vyjimkou toho cilového). Pokud by se mél
mazli¢ek postavit na policko, které je uz obsazené, posune se dopiedu na nejblizsi volné policko.

Jakmile se néktery vas mazli¢ek dostane na cilové policko, jeho Zeton na ném uz zlstane do
konce hry a vSechny porce jidla z jeho misky se vrati na zasobni hroméadku. Pokud uz na cilové

poli¢ko dorazili vSichni vasi mazlicci, gratulujeme, vyhrali jste!

Jestli ne, vas tah konci a pokracuje dalsi hrac po sméru hodinovych rucicek.

trasa, kterou museji -.c.ceeoeeee
mazlicci projit

cilové policko ———




PRIKLAD: Hra¢ si vybral kogicku a ma

k dispozici dvé kostky s jejim symbolem. [ N
V modré misce jsou dvé ryby, takze zeton b\f
kocicky se na hracské desce mize posunout

o dvé volna policka. NejdFiv se presune
pres pejska a mysku na dalsi volné policko

a pak se posune jesté o jedno.




Varianta pro pokrodilé

Pokud uz jste ve hie opravdu zbéhli, zkuste ji hrat nasledujicim zptsobem:
+ V kazdém tahu muiZete hazet kostkami jen dvakrat.
+ Vasi mazlicci se na cilové policko museji dostat v pofadi od nejmensiho po nejvétsiho,

prvni tedy musi dorazit myska, pak kocicka a nakonec pejsek.

Vyvoj hry: Luca Bellini & Luca Borsa
llustrace: Sam Nassour
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malni péci, presto nemlze nést odpovéd-
nost za jakékoliv neblahé nasledky, ke kte-
rym by mohlo vlivem hry nebo pripadnych
chyb v ni dojit

POZOR! Hra obsahuje malé ¢asti, které by nej-
mensi déti mohly vdechnout, spolknout nebo
se jimi zadusit. U déti do tii let pfi zachazenf

s hrou zajistéte dohled dospélé osoby. Nékteré
prvky hry se mohou ligit od obrazkd v knizce

s pravidly.
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