


HRACSKE

DOUPLE

Pod svétem, ktery vSichni zname, se skryva povedena podzemni
spolecnost. Z labyrinti chodeb a tajnych doupat se slézaji mazanf
krtci, prohnané jeStérky a vychytrali jezevci, aby se sesli k nervy
drésajici hie s ndzvem Hrdcské doupé. Dokazete udrzet kamennou
tvar, kdyZ blafujete? Umite vycitit lez dfive, nez zamofi celé doupé?

CiL HRY
Shirejte Zetony za blafovani nebo pfistizeni ostatnich hract pfi 1zi.
KdyZ jako prvni nasbirate 3 zetony, zvitézite.
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8 karet postav

17 zetonli 9 odznakU divéryhodnosti 1 odznak hlavniho licitatora




PRIPRAVA HRY
@ Zamichejte hraci karty a vytvofte z nich dobiraci balicek, ten
pak polozte licem doll doprostfed hraci plochy.

@ Zamichejte karty postav a rozdejte po jedné kazdému hrégi.
Svou kartu postavy polozte licem nahoru pred sebe.

© Dejte kazdému hraci jeden odznak diivéryhodnosti.

@ Pripravte zetony a viechny zbyvajici odznaky divéryhod-
nosti vedle dobiraciho balicku.

9 Hru zac¢ind nejstarsi hra¢, dostane odznak hlavniho lici-
tatora.




Pfiklad: pfiprava hry
pro 4 hrace

Marie

Martin
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PRUBEH HRY
PFi hite si hraci mezi sebou predavaji dvé karty v tzv. nabidce. M-
Zete si vybrat, jestli budete blafovat, nebo jestli ohlasite skute¢nou
hodnotu nabidky. Zkuste pfistihnout ostatni pfi blafovani, nebo se
sami pokuste blafovat, pokud mate pfilis nizké karty.

Pred ohlasenim nové nabidky (véetné za¢atku hry) si hlavni licité-
tor dobere z balicku dvé vrchni karty a podivé se na né. Tyto karty
predstavuji ,nabidku". Nabidka se pak posune k dalSimu hraci a ten
si vybird jednu z moznosti popsanych na strané 8. Hra pokracuije,
dokud jeden z hracl neziska tieti zeton, vtom pipadé hra okamzité
konci a hrac se tfemi zetony vitézi.
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Hraci karty

Balicek obsahuije karty s ¢islem od 1 do 9 v rizném mnozstvi
(kolikrat se dané ¢islo v balicku opakuje, je znazornéno po-
Ctem Cervenych tecek v rohu karet). \/ySS| ztéchto dvou karet

ol CERVENE
TECKY

Dveé stejné karty maji hodnotu stovek daného ¢isla.
Priklad: dvé 8 = 800; dvé 3 = 300 atd.

Pokud je balicek prazdny a potrebujete si dobrat nové hraci
karty, zamichejte odhazovaci hromadku a vytvorte novy ba-
licek, z néj si zase budete moci dobirat karty podle potieby.




Jakmile se podivate na nabidku, predeijte karty licem dold hraci
po své levici (po sméru hodinovych rucicek). Pri tom ohlaste hod-
notu nabidky. Tato hodnota musi byt rovna skutec¢né hodnoté
karet, které predavate, nebo musi byt vyssi.

Pokud ohlésite vy33i hodnotu, nez je na kartach uvedeno, bla-
hodnotou karet. Kdyz od hré&ce po své pravici obdrzite dveé karty
(nabidku), musite si vybrat jednu z nasledujicich moznosti:
PASS, KONTRA nebo ODHALENI.

PASS

Karty predate dal, aniz byste se na né divali, a zachovate
uz ohlasenou hodnotu nabidky. Je dobré hodnotu nabidky
zopakovat, abyste ukazali, Ze ji vérite".

Tuto mozZnost vyuZijete, pokud si myslite, Ze souper nebla-
fuje, nebo nechcete riskovat taZeni vyssich karet, nebudete
vsak mit mozZnost ziskat Zeton ani odznak dtvéryhodnosti.

Poznamka: Posledni
hrac (hrac po pravici
hlavniho licitatora)
nemdize tuto moz-
nost vyuzit, protoze
by se karty vratily Pass - predéni karet

hlavnimu licitatorovi. nasledujicimu hragi,
aniz byste se na né podivali




KONTRA

Karty, které vam soupefr predal, odhod'te, aniz byste se
na né podivali, a polozte je licem dolli vedle dobiraciho ba-
litku, aby je nevidél ani zadny jiny hrac. Doberte si dvé karty,
podivejte se na né, predejte je nasledujicimu hraci a ohlaste
novou nabidku. Bez ohledu na skute¢nou hodnotu karet
musi mit vase nabidka vzdy vy$si hodnotu, nez méla nabidka
predchozi (tedy ta, kterou jste pravé odhodili). Pokud jsou
nové karty opravdu vyssi, nesmite ohlésit niz§i hodnotu, nez
ve skutecnosti maji, podhodnoceni neni povoleno. Vezméte
si odznak hlavniho licitatora a poloZte ho pred sebe.

Tuto mozZnost vyuZijete, pokud se domnivate, Ze miiZete na-
vysit hodnotu nabidky, abyste ostatnim hracam ztiZili hru

a méli $anci ziskat odznak ddvéryhodnosti.
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ODHALENI
Odhalte karty a zpochybnéte nabidku.
Existuji dva mozné vysledky:

nota - mate pravdu, hlavni licitator blafoval.

Hrag po vasi pravici ztraci odznak diivéryhodnosti (pokud
néjaky ma), vrati ho k odznak(m pfipravenym na hraci plose,
dobere si karty, ohlasi novou nabidku a necha si odznak
hlavniho licitatora. Vy ziskavate Zeton.

@ Karty odpovidaji ohlasené hodnoté - mylite se, hlavni
licitator mluvil pravdu.

Ztracite odznak diivéryhodnosti a prvni hrag, ktery uved|
aktualni hodnotu nabidky, odznak diivéryhodnosti ziskava.
Musite si dobrat karty, ohlasit novou nabidku a vzit si od-
znak hlavniho licitatora.

Tuto moZnost vyuZijete, kdyZ neverite, Ze nabidka je pravdiva,
a mate podezrieni, Ze souper blafuje. Odkryjte karty, abyste
odhalili pravdu!




Priklad: Martin ohlasil 100, Ela mu nevéri a rozhodne se
pro odhaleni. Odhali 21, Martin blafoval a ztraci odznak
divéryhodnosti. Ela ziskava Zeton. Martin ohldsi novou
nabidku.

Priklad: Martin ohlasil 86, Ela mu nevéri a rozhodne se pro

odhaleni. Odhali karty, ale myli se, nabidka byla pravdiva. Ela
ztréei odznak divéryhodnosti, ale mize si diky tomu znovu ak-
tivovat kartu postavy (viz KARTY POSTAV na strané 13). Martin
Ziskavé odznak divéryhodnosti. Ela ohlasi novou nabidku.




Duvéryhodnost

Odznaky dlvéryhodnosti se béhem hry ziskavaji a ztraceji
v dlsledku blafovani.

Jakmile ziskate dva odznaky dlvéryhodnosti, hned je vrat-
te na hraci plochu a dostanete za né 1 Zeton.

Pokud musite odevzdat odznak divéryhodnosti a nemate
aktivni kartu postavy, mlZzete ji obratit zpét na aktivni stra-
nu. Uplatnéni karet postav je podrobné popsano na stra-
nach 14-15.

Posledni volba

Pokud nabidka obéhla vSechny hrace a vy jste posledni na fadé (se-

dite po pravici hlavniho licitatora), plati pro vés tah pravidlo ,posledni

volby": Jestli se chcete pokusit 0 navyseni, mizete aktualni dvoucifer-

nou nabidku snizit 0 10 bodU.

Z tohoto pravidla existuji vyjimky:

- Nabidku nem(zete snizit na hodnotu, kterd ma dvé shodné éislice.
Napriklad na 66 - kdyZ je skute¢na hodnota nabidky 76.

- Nabidku nem(izete snizit, pokud ji tvori dvé shodné karty. Napri-
klad 88 = 800.

Posledni

Priklad: Aktualni nabidka je 53,  [§§2 WS e
muzete ji povaZovat za 43 a zvolit KR! KEGBE nabidku
< povazovat

navyseni nabidkou 52. | R o
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Priklad: Aktuaini nabidka je 200, sniZit
Jji nelze. Rozhodnete se nabidku nenavy-

Sovat, takZe musite odhalit karty, protoZe
nesmite ohlasit pass a nabidku predat dal.

KONEC HRY

Prvni hrac, ktery ziska 3 Zetony, okamzité vitézi.

KARTY POSTAY

Kazdy hra¢ mé pred sebou unikatni kartu postavy, ktera mize
specifickym zplisobem zasahnout do hry. Kazda karta ma aktiv-
ni a neaktivni stranu. Svou kartu postavy mézete pfi hfe pouZit,

pouze pokud je otocena aktivni stranou nahoru. Kdyz ji uplatnite,

obrétite ji nahoru neaktivni stranou. Kartu pak nelze uplatnit,
dokud neni zase obracena zpét aktivni stranou nahoru. Kartu
postavy miZete obratit aktivni stranou nahoru, kdykoli ztratite
odznak divéryhodnosti, coz vam umozni kartu znovu uplatnit.
Uplatnénim nékterych karet se postavy pfesouvaji mezi hréci.
Pokud k tomu dojde, vSechny karty museji zistat obracené tak,
jak jsou—na tom, jestli jsou pravé aktivni, nebo neaktivni, se nic
nezméni.

POZOR: Kartu své postavy mlzete uplatnit v tahu kteréhokoli
hrace, pokud neni uvedeno jinak.

13
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OLIVER - TUNELAR

Tuto kartu miiZete uplatnit na zacatku tahu kteréhokoli
soupere s vyjimkou toho, ktery je na tahu po vas. Zvo-
leny hrac pak musi navysit nabidku. Pokud nésledujici
hrac tuto nabidku odhalia vami zvoleny hrac uved|
skutecnou hodnotu karet, dostane Zeton. Pokud i nasle-
dujici hra¢ nabidku navysi, a pfesune se tak k nému od-
znak hlavniho licitatora, karta nikomu Zeton nepfinese.

HUGO - PODFUKAR

Tuto kartu mUzete uplatnit kdykoli. Podivejte se na
vrehni kartu v dobiracim balicku. MzZete si vybrat,
zda ji vratite zpét nahoru, nebo ji presunete dol.

ISABFEILA - ZAJICER V SVE JAMCE
Kdykoli kterykoli z hract navysi nabidku, mézete
zménit smeér hry. Hra pokracuje v tomto sméru,
dokud se tato karta znovu neuplatni. Pokud kartu
neuplatriujete ve svém tahu, ziskate odznak
dlvéryhodnosti.

JAMES - PRESSS SSSTOVKU
Pokud se odhali, Ze hodnota aktualni nabidky
je 100 nebo vyssi, ziskate uplatnénim této karty

. Zeton.



VIKTORIE - TRI V JEDNOM

Kdykoli musite ohlasit novou nabidku, miZete si
diky této karté dobrat tfi karty misto dvou. Vyberte
si, které dvé karty ohlasite jako nabidku, a zbyvajici
kartu dejte dospod baliCku.

CGEORGE - ROPUSI RENTGEN

Tuto kartu mUzete uplatnit kdykoli. MiiZete si vybrat
jednu z karet v aktualni nabidce a otogit ji licem na-
horu, aby jivSichni vidéli. S ohledem na vSechna
ostatni pravidla se s touto kartou ve he zachazi,
jako by byla licem dold.

ELEANOR - VEVERCI SKATULATA
Tuto kartu m0zete uplatnit kdykoli. Odhodte
aktualni nabidku. VSichni hraci ted' museji pfedat
svou kartu postavy hraci nasledujicimu ve sméru
hodinovych rucicek, aniz by ji obratili a zménili
tak, jestli je aktivni, nebo neaktivni. Musite ohlasit
novou nabidku jako obvykle.

LUCINDA - IMITATORKA

Tuto kartu m0zete kdykoli pouzit k ,napodobeni”
efektu kterékoli jiné karty postavy ve hre (aktivni
i neaktivni). Po uplatnéni obratte kartu Lucindy
neaktivni stranou nahoru a vyménte ji za kartu
vybrané postavy. Obé karty zlistanou obraceny
stejné jako pred vyménou.
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KONTRA

RYCHLA NAPOVEDA

ODHALENi

N\,

STRANA 8

@ zZiskani Zetonu
Hra¢ po vasi pravici ztraci
odznak diivéryhodnosti.

€ ztrta odznaku divéry-

STRANA9

STRANA 10

hodnosti
Hlavni licitator ziskava
odznak diivéryhodnosti.
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CEE

jakékoli neblahé nasledky, ke kterym
by mohlo viivem hry nebo pfiipadnych
chyb v ni dojt.

POZOR!

Hra obsahuje malé ésti, které by
nejmensi déti mohly vdechnout,
spolknout nebo se jimi zadusit. U d&tf
do thi let zajistéte pfi zachazeni s hrou
dohled dospglé osoby. Nakteré prvky
hry se mohou lisit od obrézk(i v knizce
s pravidly.
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