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Od chvile, kdy bylo v mistni rezervaci objeveno zlato,
zachvatila vSechny jeho obyvatele zlata horecka! Straky,
lisky a myvalové nedokazou blystivému zlatu odolat, a tak
se spojuji do lupiéskych band odhodlanych shromazdit
tolik zlata, kolik jen svedou.

VSechny bandy maji zalusk na stejné cile: hnizdo, tabofisté
a feku. OvSem konkurence je drava! K tomu, abyste pre-
chytradili ostatni a shrabli z kazdého nalezisté co nejvice
zlatych nugett, potiebujete byt pofadné mazani i umét
blafovat. Dejte si ale pozor, Istivé triky ostatnich zvifat
prahnoucich po zlaté vam muazou snadno udélat ¢aru

pfes rozpodet!
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PRIPRAVA HRY

1 Vyberte si barvu, za kterou chcete hraf, vezméte si 3 karty
bandita a 9 akénich karet v téfo barvé a viechny si nechte
Vv ruce.

2 Vezméte si 1 kartu s napovédou a poloZte ji pred sebe.

3 Zamichejte karty nalezisté, vytvorte z nich bali¢ek a ten
polozte licem dolG doprostied hraci plochy.

4 Ze zlatych nugetu vytvoite zasobarnu vedle balicku karet
nalezisté.

5 VSechny karty ostatnich barey, za které zadny hrac nehraje,
vratte do krabicky.
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CiL HRY

Ve hie se budete snazit shromazdit co nejvice zlatych nugett tim,
Ze na konkrétni vypravu za lupem poslete spravného banditu.

V kazdém kole také musite pouzit jednu ze svych akénich karet
tak, aby vam jeji Ucinek pfinesl co nejvétsi uzitek. Vitézi hrac, ktery
ma na konci hry nejvice zlatych nugetd.

HRA

Hra ma 9 kol. Kazdé kolo sestava z nasleduijicich kroku, které se
provadéji v predem uréeném poradi:

1. aktivovani karty nalezisté

2. vyneseni karet bandita

3. vyneseni akénich karet

4. rozdéleni zlatych nugeti

5. zameteni stop

1. Aktivovani karty nalezisté

QVezmeTe vrchni kartu z bali¢ku karet nalezi$té a polozte ji
licem nahoru vedle bali¢ku, tim ji aktivujete. Licova strana
kazdé karty nalezi$té zobrazuje dvé pole, v kazdém je vzdy
jedno ze tii moznych nalezist.

@ Ke kazdému poli karty nalezi§té polozte tolik zlatych nugett,
aby jejich pocet odpovidal ¢islu
ve hvézdicce v pfislusném poli.

@ Vezméte z balicku dalsi kartu
nalezi$té a poloZte ji licem na-
horu na bali¢ek. To bude akfivni
karta nalezi$té pro pfisti kolo.
Diky fomu hraci uvidi, co je
v pfistim kole ¢eka. V poslednim
kole, kdyz uz v bali¢ku nezbyvaji
7adné karty, se tento krok
neprovadi.




2. Vyneseni karet banditu

@ Vyberte si jednu ze t¥i karet bandit(, ktera odpovida jednomu
z nalezist na aktivni karté nalezisté (jednomu z jejich poli)
a polozte ji pred sebe licem dold. Bandita, kterého jste vybrali,
musi odpovidat nalezisti, na kterém budete loupit: straka bude
krast v hnizdé, liska v tabofisti a myval v fece.

@ Jakmile budou mit vichni pred sebou zvolenou kartu bandity,
vSichni najednou ji obrati licem nahoru. V tu chvili se dozvédi,
na kterém nalezisti chce kdo krast.

karty banditu
a odpovidajici
nalezisté

taboristé feka

liska myval




3. Vyneseni akénich karet

@ Vyberte jednu ze svych akénich karet (viz strany 8-11) a polozte
ji licem doll vedle své karty bandity.

@ Jakmile budou mit vaichni pred sebou zvolenou akéni kartu,
vsichni najednou ji obrati licem nahoru.

@ Uplatnéte Ucinky viech akénich karet v pofadi podle &isla v le-
vém rohu kazdé akéni karty — od nejnizsiho po nejvyssi.

Napovéda: KaZda akéni karta se da pouZzit jen jednou. V poslednim,

devatém kole proto vSem hracum zbyva uz jen jedna karta. Méjte to

na paméti, kdyz se rozhodujete, kterou kartu v kterém kole vynést.




Akeni karty
Uginky akénich karet se uplatni postupné, v pofadi od 1 do 8.
Pofadi ukazuji i ¢isla na kartach.

1. Stop - "3
Rusi tcinek akéni karty jiné- e

ho hrace. Zvoleny hra¢ musi \ 'Q
ihned odloZit svou akéni kartu -

na odhazovaci hromadku, ¢
aniz by ji vyuzil. Pokud kartu = ‘

,Stop" vynese ve stejném kole
vice hracd, navzajem se vyru-
$i a vSechny vynesené karty
,Stop" ztraceji ucinek.

2. Plus

Za kazdou vynesenou kartu
,Plus" k nalezisti odpovida-
jicimu karté bandity daného
hrace ze zasobarny pfidejte
navic 3 zlaté nugety.
PRIKLAD: Vlynesli jste straku, takze zlaté
nugety pridate k hnizdu.

3. Minus

Za kazdou vynesenou kartu
JMinus" od nalezisté, které ne-
odpovida karté bandity daného
hrace, odeberte 2 zlaté nugety.
Pokud je na nalezisti nugetu
méng, zUstane prazdné.
PRIKLAD: Vynesli jste straku, takze zlaté
nugety odeberete od taboristé.




4. Vyména nalezist

Otocte aktivni kartu nale-
zi$té 0 180 stupn. Zlaté
nugety zlstanou na misté.
Pokud kartu ,Vymeéna nale-
zist" vynese vice hracu, kar-
ta nalezisté se otoci podle
toho, kolik karet ,Vyména
nalezist" bylo vyneseno.
Kdyz je jich sudy pocet,
karta nalezisté zGistane na
misté. Kdyz je jich lichy po-
Cet, karta nalezisté se otodi
0 180 stupnid. Tato karta
méni pocet zlatych nugetu,
o které na kazdém z obou
nalezi$t soupetite.
PAMATUJTE: Hru zacinéte
se dvéma takovymi kartami
v ruce.

5. Vyména banditu
Vymeérite kartu bandity,
kterou jste vynesli, za jinou
z ruky, kterad odpovida dru-
hému nalezisti na aktivni
karté nalezisté. Tim se
zméni nalezisté, o které
budete soupefit.
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6. Dopadeni

Zlaté nugety na nalezisti z aktivni karty nalezisté, které
odpovida vasi vynesené karté bandity, se nebudou pfi-
délovat. Vztahuje se to na viechny hrace, ktefi vynesli
kartu bandity odpovidajici ftomuto nalezisti. Zlaté nu-
gety u fohoto pole aktivni karty nalezi$té zlistanou na
misté do dalsiho kola. Vice karet ,Dopadeni" v jednom
kole se vzajemné nerusi, Ucinky viech se uplatni.
PAMATUJTE: Vlyneseni karty ,Dopadeni” se muze
zdat nevyhodné, ponévadz vdm bezprostiedné ne-
zvysuje skére. JelikoZ se vSak musi postupné vynést
vsech 9 akénich karet véetné této, maze byt uzite¢né
ji vynést, kdyZ to prekazi plany soupefi nebo zvysi vasi
Sanci na ziskani vice zlatych nugett v dalsim kole.




7. Pabérky

Pokud na nalezi$ti odpovi-
dajicim vasi vynesené karté
bandity po rozdéleni zlatych
nugeti (krok 4) zbydou né-
jaké zlaté nugety, muzete si
je vzit. KdyZ kartu ,Pabérky"
v jednom kole vynese vice
hraca, zbyvajici nugety na
daném nalezisti se mezi né
rozdéli rovnym dilem. Pokud
poté jesté zbydou zlaté nu-
gety, které jiz takto rozdélit
nelze, z4stanou na misté do
dalsiho kola.

PAMATUJTE: Pokud nékte-
ry hra¢ pro stejné nalezisté
uplatriuje kartu ,Dopadeni’,
karta ,,Pabérky" nema zadny
ucinek.

8. Maska

V pfistim kole vas bandita
zUstane otoceny licem dold,
dokud v8ichni najednou ne-
odhali své akéni karty. Teprve
potom otodite svou kartu
bandity licem nahoru.
PAMATUJTE: Pokud tuto
kartu vynesete v 9. kole,
nemé Zadny ucinek.

n
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4. Rozdéleni zlatych nugetu

@ Rozdélte zlaté nugety z prvniho nalezi§té na aktivni karté
nalezi$té mezi hrace, ktefi vynesli odpovidajici kartu bandity.
Kazdému z hracu s odpovidajici kartou bandity pfidélte po
jednom zlatém nugetu.

@ Rozdélujte, dokud na nalezisti zbyva dost zlatych nugett,
aby se rovnym dilem dostalo na vechny hrace s odpovidajici
kartou bandity.

@ Body A a B zopakujte i pro nalezité na druhém poli aktivni
karty nalezisté.

Pokud se uz zlaté nugety u aktivni karty nalezisté nedaji rozdélit
rovnym dilem (a nikdo neuplatnil akéni kartu ,,Pabérky"), zGstanou
na misté do dalsiho kola. Stejné se fesi, pokud je vynesenych vice
karet banditd odpovidajicich danému nalezisti, nez je na daném
nalezi$ti dostupnych zlatych nugett. V fom pfipadé se zlaté nu-
gety nedaji rozdélit rovnym dilem a zUstavaji na misté do dalsiho
kola.

PAMATUJTE: V dalsim kole se pocet zlatych nugett uvedeny na
nové aktivni karté nalezisté pfida k tém stavajicim.



5. Zameteni stop

@ Po rozdéleni zlatych nugett z obou nalezist viichni hragi po-
lozi shromazdéné zlaté nugety pred sebe.

@ Kazdy hrag si vezme kartu bandity zpatky do ruky a vynesenou
akéni kartu odloZi na svou osobni odhazovaci hromadku.

G Kartu nalezi$té odlozte na zvlastni odhazovaci hromadku.

Poté se vratte k bodu 1 a pustte se do dalsiho kola. Pokud uz
mate za sebou devaté kolo, véichni hraci si spocitaji vsechny své
naloupené nugety.
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UKAZKOVE KOLO

1. Aktivni karta nalezi§té ma 3 zlaté nugety u hnizda a 5 zlatych
nugetu u Feky.

2.Hraéi A, B a C kazdy vynesou jednu kartu bandity licem dola:
* Hra¢ A vynesl straku.
* Hrac¢ B vynesl myvala.
* Hra¢ C vynesl straku.

VSichni hraci najednou otoci své karty banditu:
* Hraci A a C budou soupefit o 3 zlaté nugety u hnizda.
 Hrad¢ B bude usilovat o 5 zlatych nugeta u feky.

3. VSichni ti hradi si vyberou akéni kartu a vynesou ji licem dolu:
* Hrac¢ A vynesl ,Plus”.
* Hrac B vynesl ,,Vyménu nalezisté"
 Hra¢ C vynesl ,,Pabérky"
V&ichni hraci najednou otoéi své akéni karty. Ucinky karet se
uplatriuji podle uvedeného poradi:
Jako prvni jde na fadu karta ,Plus" (¢. 2) hréée A. Diky té se
pfidaji k hnizdu 3 zlaté nugety ke 3 nugetam, které tam uz
jsou, takze jich je dohromady 6.
Pak se uplatni karta ,Vyména nalezist" (¢. 4), ktera oto&i aktivni
kartu nalezisté o 180 stupnd. Tim se zméni pocty zlatych
nugetu u nalezist.
« U feky je ted' 6 zlatych nugetd.
* U hnizda je 5 zlatych nugetd.
Karta ,Pabérky" (¢. 7) hrace C zajisti, Ze viechny zlaté nugety,
které u hnizda zbydou po rozdéleni, dostane hra¢ C.



Priklad:
situace po kroku 3

V8

hra¢ C

4.Zlaté nugety se rozdéli takto:
U hnizda (5 zlatych nugett):
 Hrdci A a C oba vynesli straku, co?
znamena3, Ze se o zlato podéli.
* Kazdy dostane 2 zlaté nugety.
« Zbyl tam 1 zlaty nuget, a ten ziska
hra¢ C, protoze vynesl , Pabérky"
U feky (6 zlatych nugetu):
* Hra¢ B je jediny, kdo vynes| myvala.
* Hra¢ B dostane vsech 6 zlatych
nugetu.

hrac A

hrac C

it

hrac B

T ¥ o
F L
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KONEC HRY

Hra kond&i po 9. kole, kdyZ jsou vSechny karty nalezi$té postupné
otoceny, nasledné odlozeny na odhazovaci hromadku a kazdy
hrac vyuzil vSechny své akéni karty.
Vitézi hrag, ktery ma po 9. kole nejvice zlatych nugett. Pokud
maiji stejny (nejvy3si) pocet zlatych nugett dva nebo vice hracq,

o vitézstvi se podéli.
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