


1BLUNK!

Ze gumové kachnicky patfi jen do vany? Ty by vam daly!
Obycejna koupel je totiz nudi, chtély by se klouzat, skakat,
cachtat se a potapét na néjakém prihodnéjsim misté, a tak
jejich upiskany privod kolébavé vyrazil do... kvakvaparku!
A berou ho Utokem - vrhaji se stfemhlav do bazénd, sjiz-
déji ty nejsilenéjsi tobogany, relaxuji ve vifivkach a skacou
ze skokanskych mustkl. Nez se nadéjeme, cely kvakvapark
hraje vsemi barvami duhy. Cim ru$néji tam bude, tim lip,
ale kdyz je plno, je plno! Staci jedna kachnicka navic a ba-
zén pretece!



Cil hry

Kazdy z hra¢l musi shromazdovat kachni karty tak, ze
postupné plni bazény kachnic¢kami, aniz by prekrocil jejich
kapacitu. Kazda kachni karta, kterou ziska, ma hodnotu
jednoho bodu (s vyjimkou PARADNICE ZLATKY). Vitézi hrac,
ktery ma na konci hry nejvice bodd.

Hra obsahuje
65 kachnich karet 10 karet bazénd

1 ukazatel
Zblunknuti
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9 karet hracek do vody

6 figurek kachnicek
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Pfiprava hry

Zamichejte dohromady kachni karty a karty hracek do vo-
dy do jednoho lizaciho bali¢ku a umistéte je licem dold na
hromadku na dosah vsem hracdim. Karty bazént také zami-
chejte a umistéte je licem dold na vedlejsi hromadku. Urcity
pocet karet bazénl pak umistéte licem nahoru do kruhu
uprostred stolu. Pocet karet v kruhu se musi shodovat s po-
¢tem hrach (viz priklad). Ukazatel Zblufiknuti umistéte na
dosah vsem hractim tak, aby byl pfipraven k pouziti.

Kazdy z hracd si vybere jednu figurku kachnicky a umisti ji
na kartu bazénu s nejvy33i kapacitou (@

®

Hra mUze zacit! Zacina hrac, ktery se pred nejkratsi dobou
koupal v bazénu nebo ve vané.

Karta bazénu
s nejvyssi
kapacitou




Zahajeni hry

Hraci se stridaji ve sméru hodinovych rucicek. Ve svém
tahu se musi kazdy hrac¢ pokusit naplnit sv(j bazén pres-
nym mnozstvim kachnicek tak, ze bude pokladat kachni
karty pod kartu bazénu. Na zacatku svého tahu si hrac
zvoli bazén, do kterého jeho kachnicky ,zblunknou®,

a umisti (nebo presune) ukazatel zbluriknuti nad kartu
vybraného bazénu (viz pfiklad).




Po umisténi ukazatele Zblufiknuti mGze hra¢ béhem
svého tahu provadét nasledujici akce:

« Vezme si kartu z lizaciho balicku a vylozi ji.

« Vylozi kartu, kterou ma v ruce.

Béhem svého tahu mdze hrac vylozit tolik karet, kolik chce
(z hromadky i z ruky), ale pouze pod bazén, kam umistil
ukazatel zblunknuti. Musi dat pozor, aby neprekrocil kapa-
citu bazénu (viz ,Kapacita®).

Tah hrace konci nejpozdéji v okamziku, kdy presné naplni
bazén nebo prekroci jeho kapacitu, ale mdze se také roz-
hodnout ukoncit svij tah drive. Pokud se rozhodne ukon-
¢it svlj tah predcasné, vezme si vrchni kartu z lizaciho
balicku a necha si ji v ruce. Pak je na rade dalsi hrac.

Vylozit kartu znamena, Ze hrac tuto kartu umisti do slou-
pecku pod kartu bazénu oznacenou ukazatelem zblurik-
nuti. Hrac si tedy nejprve vezme vrchni kartu z lizaciho ba-
licku a pak ji umisti licem nahoru pod bazén s ukazatelem
zbluniknuti. Pokud je to mozné, muze se také rozhodnout
vylozit kartu z ruky. V tom pripadé kartu z ruky umisti pod
bazén s ukazatelem zblunknuti.



Po vylozeni kachni karty se hrac¢ bude fidit pokyny na této
karté, a hned se projevi Gcinek zblunknuti uvedeny na
této karté O (viz ,PFehled GcinkG Zbluriknuti“ na str. 14).
Zbluniknuti uvedené na kazdé kachni karté, kromé& DRSNA-
KA ALBERTA, mUZze ovlivnit vase snazeni.

Ptiklad:

Modry hrac

si vezme kartu

z lizaciho balicku
a umisti ji pod
BROUZDALISTE.
Hned potom se
projevi ucinek
zblunknuti na
této karté.




Kapacita

Prikladanim karet pomalu plnite bazén. Z pIlného bazénu
maji kachnicky radost, ale pfeplnény bazén uz tak zabavny
neni. Kapacita kazdého bazénu je uvedena pod symbolem
kachnicky @ Tam najdete presny pocet kachnicek, které
musite nasbirat pod pfislusnym bazénem.

V horni ¢asti kazdé kachni karty je urcity pocet symbol(
kachnicky. Ty se zapocitavaji do maximalni kapacity ba-
zénu, pod ktery je karta vylozena. Davate pozor, jestli je
v bazénu misto pro dalsi kachnicku?

kapacita
karty bazénu

symboly
kachnicky




Plny bazén

Kdyz se po umisténi kachni karty
celkovy pocet symboll na kachnich
kartach pod kartou bazénu rovna
mnozstvi uvedenému na karté bazé-
nu, je bazén plny. Nejprve z bazénu
odstrante vsechny karty hracek do
vody a poloZzte je na odhazovaci hro-
madku licem nahoru. VSichni hraci,
jejichz figurka stoji na karté tohoto
bazénu, si nyni mezi sebe rovhomer-
né rozdéli kachni karty ze sloupecku
pod timto bazénem. Pokud karty ne-
Ize rovnomérné rozdélit, nedélitelny
zbytek karet umistéte na odhazovaci
hromadku. Pokud si napriklad dva
hraci museji rozdélit sedm kachnich
karet, oba hraci dostanou tfi kachni
karty a zbyvajici jedna se odhodi.
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Poté odstrante kartu bazénu ze hry a na prazdné misto
polozte novy bazén z hromadky karet bazént. Nakonec
umistéte vsechny figurky z odstranéné karty na nove vylo-
zenou kartu bazénu. Pokud na karté bazénu, ktery byl pra-
vé naplnén, nejsou zadné figurky — a proto nikdo neobdrzi
zadné kachni karty, tato karta bazénu zlstane na svém
misté. Hrac, ktery naplnil bazén, kon¢i svij tah.

Preplnény bazén

Pokud je pod bazén vyloZena kachni karta, a celkovy
pocet symboll kachnicky pod kartou bazénu tim prekroci
kapacitu bazénu, je bazén preplnény. Pokud bazén zlstane
preplnény i po Ucinku zbluriknuti na posledni kachnf karté,
umistéte hned vSechny karty ze sloupecku pod kartou ba-
zénu na odhazovaci hromadku licem nahoru a ukoncete
tah hrace, ktery bazén preplnil. Hraci nedostanou zadnou
z kachnich karet z preplnéného bazénu.

Pokud je lizaci balicek prdzdny, zamichejte odhazovaci
hromddku a vytvorte novy lizaci balicek.



Karty hraéek do vody

Kromé kachnich karet jsou ve hre také karty hracek do
vody. Jedna se o karty s nafukovacimi hrackami, které také
mohou bazén preplnit. Kazdy bazén ma urcenu i kapacitu
pro hracky do vody, kterd je uvedena pod symbolem pla-
mendaka (¥». Karty hracek do vody se viak na konci hry
nezapoditavaji do vysledného poctu bod.

kapacita pro
hracky do vody

BROVZOALITE

Pro karty hracek do vody plati nasledujici pravidla:

« Je-li vylozena karta hracek do vody a celkovy pocet
symbold plamenaka pod kartou bazénu prekroci limit
uvedeny na karté bazénu, je bazén preplnény. Hned
umistéte vsechny karty, které jsou vylozeny ve sloupec-
ku pod touto kartou bazénu, na odhazovaci hromadku.
Tah hrace, ktery bazén preplnil, tim konci. Hraci nedo-
stanou zadnou z kachnich karet z preplnéného bazénu.

Pokud se vsak po vyloZeni karty hracek do vody celkovy
pocet symbold plamenaka pod kartou bazénu rovna
limitu uvedenému na karté bazénu, nic se nestane.
,Naplnéni“ bazénu a déleni karet se tyka pouze kachnich
karet a symbold kachnicek.
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- U¢inek zblunknuti, jako na kartach CAKLA VILMA a STYD-
LIN MUF, se vztahuje pouze na kachni karty, a proto ne-
ovliviiuje karty hracek do vody. Nicmén& DRAHOUSEK
ANKA a KAMOSKA JULCA vam karty hracek do vody
mohou pridat do ruky.

Vyruseni uc¢inku zbluiknuti .

Karty hracek do vody maji specialni funkci @ kterou Ize
vyuzit kdykoli (také béhem soupefova tahu), ale pouze po-
kud ma hrac kartu hracek do vody v ruce. Polozenim karty
hracek do vody na odhazovaci hromadku z ruky se hned
vyrusi Ucinek zblunknuti na naposledy vylozené kachni
karté. Kachni karta nebude odstranéna, ale Ucinek zblurik-
nuti na karté se neprojevi.

kapacita pro
hracky do vody

specialni funkce




Bodovaci hromadka

Kachni karty, které hrac ziska naplnénim bazénu, pred-
stavuji jeho celkovy pocet bodl. Odklada si je na osobni
bodovaci hromadku. Na hromadku je poklada licem na-
horu. Kachni karty na své hromadce si hra¢ mtze kdy-
koli prohlédnout, ale nesmi ménit jejich poradi.

Konec hry

Hra konci, kdyz ve hre zbyva pouze jedna karta bazénu.
Spocitejte vsechny kachni karty na své bodovaci hromad-
ce, body z ruky se nepfipocitavaji. Vitézi hrac s nejvyssim
poctem bodU!
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Prehled uéinka zblufiknuti

STYDLIN MUF: Oto¢ 1 kachni kartu.

Hrac si vybere jednu kachni kartu (nikoli kartu hracek do
vody) pod libovolnou kartou bazénu a ototi ji licem dolf.
Tato karta se jiz nezapocitava do kapacity bazénu.
POZOR! Otocend kachni karta se pocitd jako 1 bod pri
rozdélovani karet po naplnéni bazénu.

STRELENY BOB: Presuri 1 figurku kachnicky.
Hrac presune figurku libovolného soupere do jiného
bazénu. Svou vlastni figurku presunout nemtize.

KAMOSKA 1ULEA
Peisveiiylett

KAMOSKA JULCA: Vezmi si 1 kartu z vylozenych Karet.
Hrac si vezme libovolnou kartu ze sloupecku pod kterymkoli
bazénem a prida si ji do ruky.

POZOR! Nem(iZe si vzit Zddnou z karet obrdcenych licem
dold.

CAKLA VILMA: Presufi 1 kachni kartu.

Hrac si vybere libovolnou kachni kartu pod kterymkoli
bazénem (véetné PARADNICE ZLATKY a DRSNAKA ALBERTA)
a pesune tuto kartu pod jiny bazén. Utinek Zblunknuti

na této kachni karté se pfitom neprojevi. Pfesunem karty
nesmi prekrocit kapacitu zvoleného bazénu. Pfesunem
kachni karty vsak mdze bazén naplnit.

POZOR! Hrdc nesmi presouvat Zddné karty, které jsou
obrdceny licem doli.



FESAK HUBERT: Presuri ukazatel zblufiknuti.
Hrac presune ukazatel zbluniknuti k jiné karté bazénu.

DRAHOUSEK ANKA: Vezmi si 1 kartu z bali¢ku.
Hrac si vezme vrchni kartu z lizaciho balicku a prida si
ji do ruky.

AMAZONKA LARA: Presuri vrchni kartu z libovolné
bodovaci hromadky na odhazovaci hromadku.
Hrac presune vrchni kartu z bodovaci hromadky
jednoho ze souperi na odhazovaci hromadku.

£®®  DRSNAK ALBERT: Extra rozméry
4 Neprojevi se zadny Ucinek zblunknuti, ale Albert zabere
T8 velkou kapacitu.
'
= - BRUCOUN BRRUNO: Ukondi sviij tah.
*° 7 Hrac hned ukondi svij tah.
‘ ‘;%- POZOR! Tato kachni karta nemd Zadny symbol kachnicky,

a proto se nezapocitdvd do kapacity bazénu, ale pocitd
se jako bod pfi rozdélovdni kachnich karet po dplném
naplnéni bazénu.
15



PARADNICE ZLATKA: Body navic

Zlatka prinasi na konci hry 5 bod(. Kdyz je bazén se Zlatkou
zcela naplnén a rozdéluji se kachni karty, hrac, ktery bazén
naplnil, vzdy obdrzi Zlatku, i kdyz jeho figurka nestoji na
karté tohoto bazénu.

POZOR! Tato kachni karta nemd zddny symbol kachnicky,

a proto se nezapocitavd do kapacity bazénu.
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