


NASE PLANETA KDYSI VYPADALA UPLNE JINAK...

Sestavala z jednoho obrovského kontinentu zvaného Pangea. Béhem jury se zapocala
preména, ktera trvala vice nez 50 milion let. Obrovska pevnina se pomalu rozdélila
na kontinenty, jak je zname dnes. V dobé jury se na nasi planeté vyskytovaly husté
listnaté i jehlicnaté lesy a rozlehlé oteviené plané, kterymi tahla stada pasoucich se
obri. Prostiedi pfispélo k velké biologické rozmanitosti a vyvinuli se v ném masozravi
a bylozravi tvorové vzbuzujici respekt a schopni prezit v drsné krajiné.

Bylozravi dinosaufi (herbivofi) se béhem jury pfizptsobili svému prostredi - stali se
velkymi, silngmi a obratnymi tvory, naucili se branit predatoriim a rozsifovali své fady,
aby nevyhynuli. Obdobi, kdy byl nas svét obydleny témito Gzasnymi obfimi stvorenimi,
muZete nyni zaZit na vlastni kizi a vyzkouset si, jaké to je byt byloZravym dinosaurem,
bojovat o své misto na Zemi a stat se dspésnym druhem.



CAMARASAURUS

Camarasaurus supremus

Délka: 13-20 m
Hmotnost: az 23 000 kg
Rychlost: 20 km/h
Potrava: plidni pokryvy,
cykasy a nizko visici listy

Obfi camarasaurus dosahoval maximalni délky pfiblizné

20 m a vysky v kohoutku nejméné 4 m. Camarasaurus patfil
mezi sauropody, coZ byli nejvétsi bylozZravci jury. Snadno se
dokazali zivit listy z korun stromd a pro karnivory byli prilis
velkou kofisti.

CAMPTOSAURUS

Camptosaurus dispar

Délka: 5 m

Hmotnost: 500-700 kg

Rychlost: 25 km/h

Potrava: jehlicnany, jinany a semenné kapradiny

Camptosaurus zvySoval svou Sanci na preziti diky tomu, Ze Zil ve
velkych skupinach (podobné jako dnes Ziji ve stadech napfiklad
zebry a pakoné) a ze mél silné zadni nohy, které mu umoziovaly
putovat na velké vzdalenosti - za tou nejirodnéjsi pidou.

DRYOSAURUS

Dryosaurus altus

Délka: az3 m

Hmotnost: 100 kg

Rychlost: 50 km/h

Potrava: ptidni pokryvy a jehlicnany

Dryosaurus nemél prospéch ze své hmotnosti ani velikosti,
a proto se casto skryval v oblastech s hustou vegetaci. Jen tak se
totiz mohl vyhnout karnivortim.

GARGOYLEOSAURUS

Gargoyleosaurus parkpinorum

Délka: 3-3,5 m

Hmotnost: 300-754 kg

Rychlost: 10 km/h

Potrava: piidni pokryvy, jinany a jehlicnany

Gargoyleosaurus, predchidce znamého ankylosaura, mél na krku,
zadech a ocase pancérovani s hroty, které poskytovalo tomuto
dinosaurovi mensiho vzriistu dobrou ochranu pred karnivory.

PSITTACOSAURUS

Psittacosaurus mongoliensis

Délka: 1-2 m

Hmotnost: 5-18 kg

Rychlost: 40 km/h

Potrava: jehlici, cykasy a kapradiny

Psittacosaurus byl jednim z nejmensich bylozravcl jury.

Stejné jako dryosaurus mél jen malo obrannych prostiedki proti
karnivortim. Diky tomu, Ze neziistaval pfili$ dlouho na stejném
misté a peclivé vyhledaval nova stanovisté, dokazal karnivorim
uniknout.

STEGOSAURUS

Stegosaurus stenops

Délka: az 9 m

Hmotnost: 1600 kg

Rychlost: 17 km/h

Potrava: listi, jehlici, cykasy a kapradiny

Stegosaurus byl velky, a navic velmi dobfe vybaveny k boji.

Diky platim na zadech a hrotlim na ocase mél jen malo nepfratel,
kterych by se musel bat. Pfesna funkce hibetnich platl nebyla
nikdy potvrzena, ale podle jedné z teorii mohly slouzit i k regulaci
télesné teploty. Stegosaurus tedy mozna velmi dobre snasel
extrémni pocasi.

* Pfestoze se paleontologie vyvinula ve vyspélou védu, ne viechny informace o dinosaurech lze potvrdit, a tak zlistavaji prozatim védeckymi teoriemi.



CIL HRY

Ve hfe Herbivofi hraje kazdy hrac za urcitou skupinu bylozravych dinosaur( (herbivori). Uspéna skupina herbivor(i dopliiuje
potravu a vodu a rozriista se tak, Ze vznikaji nové generace. Hru vyhrava hrac, ktery jako prvni odchova 4 generace herbivord,
tzn. umisti 4 generacni Zetony na policka prostredi.

HRA 0BSAHUJE

6 desek herbivort 1 desku rocnich obdobi 6 hracich kostek 4 ukazatele hladu
1 ukazatel rocniho obdobi 4 ukazatele Zizné
45 kostek potravy 4 ukazatele vitality

12 karet rocnich obdobi
18 migracnich karet 4 ukazatele hnizdéni
(véetné 6 karet karnivora)

6 karet teplého ro¢niho obdobi 4 infokarty
6 karet studeného rocniho
obdobi

4 karty napovédy

30 generacnich karet 24 generacnich zetonl

6 figurek byloZravych dinosaurt (herbivori)

30 policek prostredi, vcetné jednoho startovniho policka

6 figurek masozravych dinosaurd (karnivoru)
3x 1x 6x 2x 1x 2x

4x 2x 2x 4x 2x 1x startovni policko



PRIPRAVA

© Skupina herbivorii jednoho hrace

Kazdy hrac dostane 1 nahodnou desku herbivord licem dolu, 1 ukazatel hladu, 1 ukazatel Zizné, 1 ukazatel vitality a 1 ukazatel
hnizdéni. Desku herbivor( otoci licem nahoru a po zbytek hry ji necha poloZenou pfed sebou. V3echny ukazatele umisti na pfi-
slusné misto (viz obrazek nize).

Kazdy hrac dostane také figurku herbivora, 5 generacnich karet a 4 generacni Zetony pfislusejici k jeho desce herbivoru.

Béhem hry budete pod svou desku herbivorl zasunovat generaéni karty zleva doprava (od nejstarsi po nejmladsi generaci).

Kazda generacni karta predstavuje novou generaci, kterou odchovate. Nyni zasuite prvni generacni kartu pod levy horni roh

desky tak, aby zUstal viditelny pouze vrchni dinosaurus. Prvni generacni karta se lisi od ostatnich generacnich karet zadni

stranou (viz obrazek nize). Zbylé generacni karty zatim polozte vedle své desky herbivora.

Kazda skupina herbivori ma své vlastni jedinecné schopnosti (viz ,,Jedineéné schopnosti“, str. 18).

Na kazdé desce herbivor(i jsou vyobrazeny tfi stupnice, které predstavuji zakladni potfeby vasi skupiny herbivori a jejich stav.
Ukazatel hladu béhem hry klesa. Potravu je tfeba pravidelné dopliovat, a tak ukazatel posouvat nahoru.

Ukazatel Zizné béhem hry klesa. Vodu je tfeba pravidelné dopliiovat, a tak ukazatel posouvat nahoru.

Ukazatel vitality klesa, kdyz je vase skupina herbivori zranéna, hladova nebo Zizniva, a stoupa, kdyz se skupina zotavuje.

prvni generacni karta
s odliSnou zadni stranou

hmotnost
ukazatele hladu, i
Zizné a vitality kamuflaz

zastrasovani

. jedinecna schopnost

ukazatel hnizdéni



© Herni plan

PolozZte startovni policko prostiedi (se Sedou zadni stranou) licem nahoru na stil. Startovni policko
predstavuje bezpecné Gtocisté a je na ném mozné doplnit vodu, ne vsak potravu. Zbytek policek
prostiedi zamichejte a poloZte licem dolii na dosah vSem hractm.

POZOR! Ke startovnimu poli¢ku se v priibéhu hry budou pFidavat dal3i policka prostiedi. Ujistéte se zadni strana
tedy, Ze mate na stole dostatek mista. startovniho policka

Nyni kazdy hra¢ umisti svoji figurku herbivora na startovni policko a hra mize zacit!

© Deska rocnich obdobi, karty rocnich obdobi a migracni karty

Desku ro¢nich obdobi, ktera slouZi ke sledovani tahtl ve hfe, umistéte na dosah viem
hracm. Na policko s Sedym kamenem umistéte ukazatel ro¢niho obdobi (viz obrazek).
Ukazatel ro¢niho obdobi se vzdy na konci tahu kazdého z hracl posune o 1 policko

po sméru hodinovych rucicek.

Roztfidte karty rocnich obdobi na karty teplého rocniho obdobi a karty studeného roc-
niho obdobi, oba balicky zvlast zamichejte a polozte je licem dold na dosah vsem hracim.

Zamichejte viech 18 migracnich karet a polozte balicek licem dolii na dosah vSem hractm.

© Karty napovédy a infokarty © Figurky karnivordi
Kazdy hrac dostane 1 kartu napovédy a 1 infokartu. Karta na- Sest figurek karnivori dejte zatim stranou, do hry budou
povédy shrnuje mozné akce hrace béhem jednoho tahu. vstupovat postupné.

Infokarta obsahuje prehledné informace o vSech herbivorech
a karnivorech ve hre.



Priklad:
priprava hry pro 4 hrace



Pokud se vase figurka herbivora nachazi
na policku s bezpecnym Gtocistém, ‘AZ
posunte ukazatel vitality o 2 Grovné nahoru.

Posunte ukazatel hladu
a ukazatel Zizné o 1 Groven dol0.

Wvi @vi

Pokud jste vytvofili hnizdo (zaloZili novou generacni kartu),
odloZte ukazatel hnizdéni vedle desky herbivord.

pohyb 2x (pfesun a/nebo migrace)

nasyceni, napojeni

rust

odchovani generace

zastrasovani

hnizdéni
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KARTY RUENIEH 08DOBI Karty teplého rocniho obdobi

Tekuty pisek

Pokud se presunujete nebo
migrujete na policko s vodou
(vCetné startovniho policka),
snizte svij ukazatel vitality

o 1 droven.

Vina veder

Pokud pouZijete akci ,rtist”
nebo ,hnizdéni*, snizte svij
ukazatel Zizné o 1 Groven
navic.

Lesni pozar

Pokud se presunujete
nebo migrujete na policko
s lesnim biotopem, snizte
svlij ukazatel vitality

o0 1 Uroven.

Obdobi destu

Umistéte 1 kostku potravy

na vSechna policka s kiovinnym
a lesnim biotopem.

POZOR! Na polickach prostredi
nesmi byt prekrocen pocet
kostek potravy, ktery je
uveden u ikony s listy.

PiseCna boure

Pokud se presunujete

nebo migrujete na policko

s poustnim biotopem, snizte
svilj ukazatel vitality

o 1 aroven.

Sopecna erupce

Pokud se presunujete nebo
migrujete na policko s horou,
snizte svij ukazatel vitality

o 1 droven.



Karty studeného rocniho obdobi

Snézeni

Pokud se presunujete
nebo migrujete na policko
s travnim nebo poustnim
biotopem, snizte svij
ukazatel hladu

Extrémni sucho

Pokud se presunujete
nebo migrujete na policko
s kfovinnym nebo lesnim
biotopem, snizte svij
ukazatel hladu

o 1 droven. o 1 droven.
Zemétieseni Zamrzla jezera

PFi vypoctu své hodnoty
kamuflaze odectéte 2.

Béhem tahu nesmite
provést akci ,,napojeni*.

Chladné noci

Na zacatku tahu snizte
ukazatel hladu o 1 Groven
navic.

Sesuv pudy

PrestoZe stojite na policku
s bezpecnym GtocCistém,
nemiZete na zaCatku svého
tahu zvysit droven vitality.
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