


CiL HRY

Pracujete ve védecké laboratofi a Slechtite nejrizné;jsi
nové druhy priserek. Tyto priserky vznikaji z hrachu

a jmenuji se hrachouni. Ale hrachouni nemUzou ozit,
pokud jim chybi koncetiny, takze je potreba je sestavit
tak, aby byli Uplni a nic jim nechybélo. Kdo ve hre ziska
nejvice bodd, stava se vitézem!

HRA OBSAHUIJE
110 karet
o 1 KARTU PRVNiHO 8 SLECHTITELSKYCH
101 KARET PRISEREK HRACE KARET

30 rukou

12 spojovacich dill 30 nohou

N



pocet hraci: 2 nebo 5 pocet hraci: 3 nebo 4

-1 karta -5 karet
z promichanych karet z promichanych karet
priserek priserek
2 hraci: 5 karet 4 hraci: 8 karet
3 hraci: 6 karet 5 hraca: 10 karet

oteviené zaviené
POZOR! Pokud hraji 2 hraéi, budou se stridat, oko olo
takze kartu prvniho hrace nepotrebuiji.

Priklad: pocet karet pro 3 hrace




Priklad se 3 hraci

Hrac1

Hrac 2

Hrac 3

si vybral 2 karty:

1 kartu licem dolt
a 1 kartu licem na-
horu. Nyn{ si mGze
prohlédnout kartu,
ktera je licem dold.

si vybral 2 karty:
kartu prvniho hrace
a 1 kartu licem na-
horu. Tento hrac
zacina dalsi kolo,
protoze ma kartu
prvniho hrace.

zatim nema zadné
karty a vybira si ze

3 zbyvajicich karet.
Posledni karta, ktera
zbyde, se poloZi na
hromadku odloZe-
nych karet.



POZOR!

- Kdyz si vyberete kartu priserky licem
dol, mizZete se na ni podivat az poté,
co si vezmete i druhou kartu.

» Kdyz si vezmete kartu prvniho hrace,
zacinate dalsi kolo. Nejprve umistéte

kartu prvniho hrace zpét doprostred

stolu a poté si vyberte 2 karty.

hromadka
odlozenych

karet



TVORENi HRACHOUNU

Polozte si vybrané karty priSerek pred sebe a presouvanim jednotlivych
karet zkuste vytvorit co nejvice dokoncenych hrachount. Karty nelze
meénit s ostatnimi hraci. BEhem celé hry mlzete karty priSerek presouvat,
a vytvaret tak nové kombinace. Karty priserek, které se (zatim) nikam
nehodi, polozte stranou a zkuste je pouzit pozdéji. Pi hie se frid'te
nasledujicimi pravidly:

Karty piiserek musi byt pfi tvoreni v
hrachound umistény svisle. Karty nemaji xm
zadnou pevné stanovenou horni nebo

dolni stranu.

Hrachoun musi byt tvoren

jen jednou barvou. Mizete x j v
sestavovat soubézné nékolik P o] b 7
priserek rGznych barev.

Body za hrachouna se zapo-
Citavaji pouze v pripadé, ze je
dokonceny. Hrachoun, které-

mu chybi ruka nebo noha, neni 3% AR @
Uplny. Pocet bodu, které ziskate " aame 4
za dokonceného hrachouna,

je uveden na karté nebo

kartach s hlavou priserky. t'h
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Hrachoun musi mit alespon
jednu hlavu. Pokud tvorite
priserku s nékolika hlavami,
vzdy pouzijte spojovaci dil.
Hlavy nesmi byt pfimo vedle
sebe nebo nad sebou.







ZOLiKY

Vicebarevné karty
priserek jsou zoliky.
MUzou se pripojovat
ke kartam riznych
barev, ale musi na pfi-
Serku nebo oblud’aka
navazovat.

OBLUDACI

Ve hre se objevuji také
Sedivi oblud’aci, které je
treba dotvorit, jinak skodi.
Pokud oblud’ak dokonceny
neni, hrac za néj dostane

na konci hry trestné body
uvedené na karté. Oblud’aci
se dokoncuji pomoci karet
piiserek. Pfipojit mlzete
karty vSech barev, ale mu-
seji na oblud’aka navazovat.
Na rozdil od karet priserek
mohou byt karty oblud’akud
propojeny s rtizné barevnymi
kartami soucasné. Pokud ma
oblud’ak nékolik hlav, je tre-
ba vzdy pouzit spojovaci dil.
Sedivé oblud’aky nelze kom-
binovat s hlavami barevnych
priserek. Za dokoncené oblu-
d’aky nedostanete zadné
trestné body, ale ani zadné
body navic.




KONEC HRY

Jakmile je hromadka s kartami priSerek prazdna,
muze kazdy provést posledni Gpravy svych
hrachounu. Sectéte vsechny body ® na kartach
s hlavami dokoncenych hrachound a odectéte
piipadné trestné body - © za netplné oblud’aky.
Hru vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu!




£LEUTITELSKA VAR!

CiL HRY

Slechtitelskou variantu mizete hrat jako obménu zakladni hry.

Hrachouni se pii ni skladaji k sobé do urcitého tvaru podle slechtitelské
karty. Jde tedy o to, vytvorit Gplné hrachouny a poskladat je do tvaru uve-
deného na slechtitelské karté. Kdo jako prvni splni svij tkol, vyhrava hru!

PRIPRAVA HRY

Postupuijte stejné jako 2 hraéi m ﬂ
u pripravy zakladni hry.

Kazdy hrac obdrzi navic
jesté Slechtitelskou kartu.

Pocet hract urcuje, ktery
tvar ze Slechtitelské karty

se ve hre pouzije. 4 hragi d

3 hraci

5 hraca

PRUBEH HRY

V této herni varianté mate Slechtitelskou kartu, ktera ostatnim
hrac¢tm zlstava skryta. Skladejte hrachouny vedle sebe tak, aby
odpovidali danému tvaru. Nezalezi na tom, kolik hrachount vytvo-
fite, aby vznikl zadany tvar, ale vsichni museji byt dokoncent, aby se
mohli pfi s¢itani bodl zapocitat. Pravidla pro tvoreni dokoncenych
hrachount a pro jednotliva kola jsou stejna jako pro zakladni hru.

POZOR! Oblud’aci se do tvaru ze slechtitelské karty nedaji
pridavat, ale musi byt dokonceni, pokud chcete zvitézit.



Priklad se 3 hraci Tady jesté
chybi karty.
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