


CiL HRY

Myska opousti rodnou noru a vydava se za dobrodruzstvim.
V hustém lese potkava nejrtiznéjsi zvitata a zasne, o
jak je svét krasny. Jenze uz se zacina pomalu stmivat... i 3,'1", 2
Dokazes dovést mysku véas do domecku (jamka uprostied :
hraciho planu)? Pokud ano, zvitézis v této zabavné hre!

SET OBSAHUJE _ ik
herni plan 4 figurky

2 Al

1sluniéko

R

90 Zetond.




stolu. Pokud hraje 1 nebo 2 hraéi, pouZijte pouze

ZAHAJENI HRY

Umistéte krabici s hernim planem doprostied

modré Zetony, pokud hraji 3 nebo 4 hraci, pouzijte
modré i zluté Zetony. Zamichejte Zetony a rozlozte
je na stll licem dold. Ujistéte se, Ze na né vsichni
hraéi snadno dosahnou. Kazdy hrac si vybere jednu
z karticek, nasledné obdrzi figurku odpovidajici
barvy. Svou figurku vsichni umisti na vychozi
p,oIic”:IJ<o, do no_fy've spodni ¢asti herniho planu.
Sluni¢ko umistéte také na jeho vychozi pozici -

do pravého horniho rohu planu. -



PRAVIDLA HRY

Je ¢as vyrazit za dobrodruzstvim! Za¢ina ten, kdo dnes vstal jako posledni.
V kazdém tahu otoéi hrag, na kterém je fada, jeden Zeton. Svou figurku
pak umisti na nejblizsi policko se stejnym obrazkem, jaky je na otoceném
Zetonu. Policko uz obsadil spoluhraé? V tom ptipadé mlze hraé postoupit
pfimo na dalsi nejblizsi policko se stejnym motivem. Obraceny zeton se
po zbytek hry znovu nepouzije. Hrajte ve sméru hodinovych rugicek.

Nemas spoluhrace?

Po prvnim tahu rovnou oto¢ dalsi
Zeton a pokracuj ve hre.
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Priklad:

Hrac se zelenou figurkou otoci Zeton

s beruskou, takZe postupuje z vychozi
pozice na prvni policko s€ stejnym
obrazkem, které jesté neni obsazeno.
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TYMOVA VARIANTA

Chcete si zahrat spoleéné, ale tak, aby nikdo neprohral?
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Pak zkuste tuto tymovou variantu hry.

Zvolte si spole¢né mnozstvi figurek, které chcete dostat
do jamky. Umistéte vSechny figurky na vychozi pozici

a vyberte si, kterou figurkou chcete tdhnout, kdyz otocite
Zeton.

Pokud jsou vsechny figurky v jamce pred setménim,
vitézite.

Chcete spolupracovat?

Zahrajte si tymovou variantu hry!
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Priklad: Hrag se Zlutou figurkou oto&i Zeton s beruskou, a protoZe cestou p
vybere si dva Zetony, podiva se na né a zase je vrati. Na policku krtka setrva
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