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PRAVIDLA HRY



CiL HRY

Ponof se do barevného svéta Matgje a Kacky a co nejrychleji
najdi na hernim planu viechny motivy z karticek. Musis splnit
Ukoly z péti kategorii. Kdyz Gspésné splnis Gkol v dané kategorii,
ziskas Zeton, ktery umistis$ na svou kartu hrace. Kdo jako prvni
splni vSechny kategorie ikold a nasbira vSech pét Zeton(,

vyhrava hru!




PRIPRAVA HRY

Sestavte herni plan a umistéte ho doprostted stolu. Kazdy hraé si zvoli

kartu jedné barvy a dostane k ni stejné barevné figurky (5 figurek na osobu).

Vedle kazdé karty hrace umistéte po jednom Zetonu z kazdé kategorie,
celkem tedy 5 Zeton(. Zamichejte viechny karticky a vytvorte hromadku
pro kazdou kategorii. Hromadky polozte licem doll na stll. Zvolte si ¢asovy
limit pro jednotlivé tkoly, tedy kolikrat obrétite pfesypaci hodiny. Pokud
hrajete poprvé, doporucujeme alespori 1 minutu.

o SLRAL.

POZOR! Obrazky muzete hledat také ve stiedové
casti herniho planu. Jediné misto, odkud se
motivy nepocitaji do hry, je deka, na které lezi Kacka
a Matéj se svymi zvifecimi kamarady e Tam se
béhem kazdého tahu polozi zahrana karti¢ka.




ZAHAJENI HRY

Hra zacina tak, Ze vSichni hraéi soucasné hledaji prvni motiv.
Otocte vrchni karti¢ku z kategorie Kdo je nejrychlejsi?.

Kdo najde jako prvni zobrazeny motiv, za¢ina. Vratte karticku
dospod hromadky. Zacinajici hra¢ hodi kostkou, otoéi vrchni
karti¢ku kategorie, kterd padne na kostce, licem nahoru a splni
zadany Ukol (V pfipadé kategorie Kdo, co, kde?, ji otoéi hra¢
po levici hazejiciho hraée.). Pak pfichazi na fadu dalsi hrac.
Hrajte ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud hraéi v dalsim
kole na kostce padne symbol kategorie, kterou uz mé splnénu,
nehraje a rovnou pokraéuje dalsi hrac.

HRACI KOSTKA

Jednotlivé strany hraci kostky zobrazuji nasledujici kategorie:

Kdo, co, kde? Pamét

Q@

Vyzyvam té!

G

Kdo je nejrychlejsi?

Libovolna kategorie



KATEGORIE

KDO, CO, KDE? PAMET

Pokladej otazky, které t& dovedou ke zjisténi, ktery motiv Mas dobrou pamét? Vezmi si karti¢ku z hromadky Pamét \6)
3 )mas najit. Hrac po tvé levici si vezme karticku z bali¢ku Dobfe si prohlédni tfi obrazky \yna karti¢ce, protoze pozdéji

Kdo, co, kde? f) Na tuto kartu se nedivej. Oto¢ piesypaci se na né uz nebude$ moct podivat. Poloz karti¢ku licem dold

hodiny a vhodnymi otazkami se ptej, co je na karté. Priklady a oto¢ presypaci hodiny. Hledej obrazky na hernim pléanu

otazek: Je to jedlé? Je to zvife? Je to ¢lovék? Je to Cervené? a umisti na né své figurky. Dokazes najit vSechny t¥i obrazky

Pokud do zvoleného ¢asového limitu uhodnes, co je na kar- v ¢asovém limitu? Kdyz se ti to podafi, ziskas Zeton.

ti¢ce, a oznadis hledany motiv figurkou na hernim planu, méas

kategorii spInénu. Jestli se ti do uplynuti limitu nepodafi najit

motiv z karticky a netusis, co mas hledat, dostanes posledni

Sanci. Jesté jednou oto¢ presypaci hodiny a v éasovém limitu

zkus zariskovat a motiv tipnout. Zadné dal3i otazky nejsou

povoleny. Pokud se ti podafi umistit figurku na spravny motiv,

ziskavas Zeton.

POZOR! Miizes klast pouze otazky, na které je mozné
odpovédét ,,ano” nebo ,ne".

Motiv na karti¢ce musi pfesné odpovidat obrazku Motiv na karti¢ce musi pfesné odpovidat obrazku

na hernim planu, mdZze se lisit pouze velikosti. na hernim planu, midZze se lisit pouze velikosti.




VYZYVAM TE!

Kterého hréace vyzves na souboj? Vezmi si karti¢ku z hromadky
Vyzyvam té! lO) a vyber si spoluhrace, se kterym se utkas.
Hledat se zacina ve chvili, kdy karti¢ka lezi licem nahoru

na hernim planu. Na nalezené motivy \?) umisti své figurky.

VSechny motivy z karticek této kategorie jsou na hernim planu
zobrazeny alespoii dvakrét. Jestli najdes jako prvni viechny tfi
pfedméty, mas splnénu tuto kategorii a mize$ umistit Zeton
na svou kartu hrace. Pokud tvlj soupef uz Zeton této kategorie
ma, nemUze ho ziskat, ale mlze té porazit — v tom pfipadé
nedostane Zeton ani jeden z vas.

POZOR! Na motiv, ktery uz nasel tv(j soupef, nemiize$ umistit
figurku.

e

Motiv na karti¢ce nemusi

pfesné odpovidat obrazku
na hernim planu. Zobrazeny
predmét nebo zvite mize
byt napftiklad v jiné poloze.

POCITANI

Mozna jste si vSimli, Ze mnoho predméti se ve svété

Kacky a Matéje objevuje vice nez jednou. Vezmi si karti¢ku

z hromédky Poéitani 12), poloz ji licem nahoru na herni plén
a oto¢ presypaci hodiny. Dokazes najit pét stejnych motiv,
jako je ten na karticce 1‘9? Umisti figurku na kazdy z nich.
Pokud se ti podati najit je v €asovém limitu, ziskavas Zeton.

Motiv na karti¢ce ne-
musi pfesné odpovidat
obrazku na hernim planu.
Zobrazeny pfedmét nebo
zvite muze byt napfiklad
v jiné poloze.

\-




KDO JE NEJRYCHLEJSI?

Ted' mas pfilezitost vyzvat vSechny své spoluhrace. Vezmi si
karti¢ku z hroméadky Kdo je nejrychlejsi? f) Tohoto kola
se Gcastni vichni hradi a hledat se zacina ve chvili, kdy se
karti¢ka umisti doprostied herniho planu licem nahoru.

Kdo jako prvni najde motiv zobrazeny na karti¢ce Z), splnil

kategorii a ziskava Zeton. To znamenj, Ze Zeton muze ziskat
kazdy z hracd, i kdyz neni zrovna na fadé. Hradi, ktefi tento
Zeton uz maji, mohou ostatnim hraédm prekazit vitézstvi tim,
Ze sami vyhraji — v tom ptipadé neziska Zeton nikdo.

Motiv na karti¢ce musi pfesné odpovidat obrazku
na hernim planu, mdze se lisit pouze velikosti.

e,

Kdy?z ti na kostce padne tento symbol, mdzes si zvolit

LIBOVOLNA KATEGORIE

Ukol z libovolné kategorie.

UROVNE OBTIiZNOSTI
Karti¢ky maji na zadni strané rtizny pocet hvézdicek,
ktery oznacuje Grover obtiznosti.

* *hk AN

snadna stfedné obtizna obtizna

Pokud hrajete hru poprvé, doporuéujeme pouzit
karti¢ky s 1 hvézdickou.

Herni plan ma 2 rtizné strany.
Strana herniho planu s bilym
pozadim umoziuje

o néco snadnéjsi hledani.
Tato strana planu se da navic
sestavit riznymi zpGsoby,
takze pokazdé vytvotite

novy obrazek a hru stale
obménujete. Diky tomu si
muZete uZzit jesté vice zabavy!

KONEC HRY

Ten, kdo jako prvni vyplni svou
kartu hrace zetony ze viech
kategorii, se stava vitézem
celé hry!
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Vytigténo v Ciné.

V8echna prava vyhrazena.
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74dn4 84st tohoto produktu nesmf
byt reprodukovana bez priedchoziho
pisemného souhlasu MNKY Entertain-
ment. Spole¢nost MNKY Entenrtain-
ment vyvinula tuto hru s maximalni
pési, piiesto nemUze nést odpoveéd-
nost za jakékoliv neblahé nésledky,

ke kterym by mohlo viivem hry nebo
pripadnych chyb v ni dojit.

POZOR! Hra obsahuje malé
8asti, které by nejmensi déti
mohly vdechnout ¢i spolknout
nebo se jimi zadusit. U déti do
i let se pii zachéazeni dopo-
ruduje dohled dospélé osoby.
Nékteré prvky hry se mohou
lisit od obrazkd v knizce

s pravidly.



