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mnaustejnské ére vyznava koc€ici Slechta vysoce kul-

tivovany Zivotni styl. Vlivai prislusnici vyssich kocicich
vrstev jsou zbozni a kultivovanost je pro né otazkou bonto-
nu. Barokni plesové $aty, korzety a limecky bohaté zdobené
krajkou a zlatymi vysivkami - to vée ostre kontrastuje s pro-
sazovanou spolecenskou skromnosti. Etiketa vyzaduje, aby
Slechta prisla s vlastni odpovédnosti, pfisnymi moralnimi
standardy a predev$im... se svrchovanou sebekontrolou.
Elitni kruhy proto vymyslely nejvyssi zkousku odhodlani
v podobé nového konicku: ornitologie, vznesené zaliby vé-
nujici se studiu ptaku. Konzumaci operené fauny povazuji
nobl kocky za nedustojnou. Je to zastaraly instinkt a tento
nedostatek kultivovanosti je tfeba razné potlacit. Pouze nej-
vybra kocic¢i smetanka vi, jak ovlidnout tento prastary
pud. Vénuji se sbéru a studiu toho, co bylo kdysi povazovano
vyhradné za vynikajici pochoutku. Ale bohuzel... Cas od Gasu
se i ten nejkultivovanéjsi kocour stane obéti nekontrolova-
telného nutkani. Kdyz je na dosah tolik drubeze, je tézké
odolat malému faux pas... | kdyz to muze mit vizné nasledky.

CILHRY

Nasbirejte co nejvice krocand, slepic a pavii a pouzijte
k tomu co nejméné urozenych kocek. Po poslednim
kole vyhrava hrac, ktery ve svém palaci nashromazdil
nejvyssi pocet bodd.




Hra obsahuje — 110 karet
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1smérovy Zeton 5 volebnich Zetont




Priprava hry
Kazdy hrac pred sebe polozi kartu palace a volebni Zeton.
Zamichejte vsechny karty s arozdélte
je na hromadky licem dolti podle navodu uvedeného nize.
Vsechny zbyvajici karty odhodte licem dolti, nebudete je
potrebovat.
« Pro 5 hracii: odhodte o karet a vytvorte 4 hromddky
po 15 kartdch a 3 hromddky po 10 kartdch.
« Pro 4 hrace: odhodte 6 karet a vytvorte 5 hromddek
po 12 kartdch a 3 hromddky po 8 kartdch.
« Pro 3 hrace: odhodte 3 karty a vytvorte 7 hromddek
po 9 kartdch a 4 hromddky po 6 kartdch.
« Pro 2 hradce: odhodte 6 urozenych kocek (2 od kazdého
druhu) a 6 ndhodnych karet a vytvorte
6 hromddek po 10 kartdch a 3 hromddky
po 6 kartdch.

Zamichejte vSechny karty s arozlozte

je licem dolt pres mengsi hromadky karet s modrym rubem.

Ujistéte se, ze vsechny hromadky obsahuji po tomto kroku

stejny pocet karet. VSechny zbyvajici karty odhodte licem

dold.

« Pro 5 hracii: odhodte o karet a polozte 5 karet na kazdou
ze 3 nejmensich modrych hromddek.

« Pro 4 hrace: odhodte 3 karty a poloZte 4 karty na kazdou
ze 3 nejmensich modrych hromddek.

« Pro 3 hrace: odhodte 3 karty a polozte 3 karty na kazdou
ze 4 nejmensich modrych hromaddek.

« Pro 2 hradce: odhodte 3 karty a poloZte 4 karty na kazdou
ze 3 nejmensich modrych hromddek.



Z prvni hromadky (obsahujici pouze modré karty) rozdejte
3 karty kazdému hraci licem dolt. Karty, které hraci dostali,
si vezmou do ruky.

Dulezité! Ve hie dvou hrdcii dostane kazdy hrdc 5 karet.

Na dalsi hromadku karet umistéte smérovy Zeton. Na tom,
ktera strana smérového Zetonu miri béhem prvniho kola
nahoru, nezalezi.

Dulezité! Ve hie dvou hracu se smérovy Zeton nepouzivd.
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Piiklad 4 hraéi/ 8 hromadek:
5 hromaddek (1 uz rozdand):
12 karet s modrym rubem
3 hromddky: 8 karet s modrym
rubem + 4 karty s cervenym rubem




Zahajeni hry

Hra se hraje v jednotlivych kolech. V kazdém kole se rozda
hromadka karet ze stolu, poté se smérovy Zeton otoci a polo-
zi na dalsi hromadku karet. Hromadky, které obsahuji karty
s ¢ervenym rubem, se pouZiji az poté, co se rozdaji vsechny
hromadky karet pouze s modrym rubem. @

Kazdy tah se sklada ze 3 fazi:
1. faze: Nabidky

Kazdy hrac rozdéli karty, které dostal, na 2 hromadky

s nabidkami: odhalenou nabidku (s kartami licem nahoru)
a skrytou nabidku (s kartami licem dold). Kazdy hrac
ted umisti tyto 2 hromadky pred hrace vlevo nebo vpravo,
podle sipky smérového zZetonu.

- K vytvoreni 2 hromadek s nabidkami se musi pouzit
vSechny karty, které se pravé rozdaly. Od druhého kola
si muzete vzit az 2 karty, které uz mate pred sebou
vylozeny z predchozich kol, a pridat je do svych ak-
tulnich nabidek! ©)

Dulezité! Nemusite ostatnim hrdctim rikat, které karty jste
pridali. Hrdci by méli sledovat hru a sami musi prijit na to,
které karty by to mohly byt.

Diilezité! Behem proniho kola pred sebou hrdci jesté nemajt
Zddné karty.



- MiZete se sami rozhodnout, jak chcete své nabidky sestavit.
Muzete vylozit odhalenou nabidku, ktera neobsahuje zadné
karty, a vedle ni skrytou nabidku obsahujici véechny karty,
které vam byly v daném kole rozdany, i karty, které si mizete
vzit z vylozenych karet z predchozich kol. @
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Priklad: 4 hraéi - 2. kolo, nabidky
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- Dokud vsichni hraci jesté nesestavili své nabidky, mtizete
svou odhalenou nabidku zatim skryt, napriklad pod karty
nabidky skryté. Teprve kdyz jsou vsichni hraci pripraveni,
odkryji své nabidky soucasné. Vsechny karty kazdé odha-
lené nabidky musi byt jasné viditelné, stejné jako pocet
karet kazdé skryté nabidky.

- Jakmile vSichni hraci umisti své nabidky pred hrace po
své levici nebo pravici, kazdy z nich si vybere 1 ze 2 na-
bidek, které ma k dispozici.

- Pokud zvolite skrytou nabidku,
umistéte svij volebni zeton mod-
rou stranou nahoru. Pokud zvo-
lite odhalenou nabidku, umistéte

svij volebni zeton bilou stranou Volba - Volba -
nahoru. Dokud si vsichni hraci odhalené skrytd
nevyberou, zakryjte si volebni Ze- nabidka  nabidka

ton rukou, aby ho ostatni nevidéli.

- Jakmile se vsichni hraci rozhodnou, vezmou si zvolenou
nabidku karet do ruky. Zpét do ruky si kazdy vezme také
vlastni nabidku, ktera nebyla vybrana protihracem.



2. faze: Razeni

- PoloZte vsechny karty, které mate nyni v ruce, licem nahoru
na sttl. Rozdélte je podle ptacich druht a pridejte k nim
odpovidajici urozené kocky. Jinymi slovy, dejte k sobé
vSechny krocany, vyzablé kruty a vévodkyné, vsechny
slepice, vydésené slepice a baronky a vSechny pavy,
oskubané pavy a markyzy.
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- Pokud jsou na stole néjaké karty z predchozich kol, pridejte
k nim nové karty.

- Pokud mate ptakoholika, vyneste ho nakonec.
Ptakoholik ukoristi vsechny ptaky ptaciho dru-
hu, ktery méa po souc¢tu bodt druhou nejvyssi
hodnotu. Pri ur¢ovani této hodnoty se pocitaji
pouze ptéci, a to s plusovymi i minusovymi
body. Urozené kocky se vynechavaji. Dejte
vSechny ptaky tohoto druhu (véetné ptakti s mi-
nusovymi body) na hromadku odhozenych karet spolecné
s ptakoholikem. VSechny urozené kocky ztistanou tam, kde
jsou! Pokud ma druhou nejvyssi hodnotu nékolik druht
ptakd, muazete si vybrat, ktery z téchto druht vyradite.
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- Pokud jste v této fazi dostali vice ptakoholikd, budete

muset vyradit oba druhy ptaka s nejnizsimi hodnotami
souctu bodd. V takovém pripadé si mizete ponechat jen

ptaci druh s nejvyssi hodnotou souctu boda.

DiileZité! Pokud mdte jen 1 ptaci druh, tj. nemdte Zddny
druh s druhou nejvyssi hodnotou souctu bodii, pripadné

ptdkoholiky odhodite bez ztraty ptdku.

Priklad:
Ptéakoholik ukoristi
vase ptaky s druhou
nejvyssi hodnotou
souctu bodu.

- Mnaustejnové jsou na vrcholu spolecenského

zebricku. Mlzete je pridat k jakémukoli ptacimu
druhu a kdykoli béhem hry miizou prechazet od
jednoho ptaciho druhu k jinému. Pokud chcete
ochranit pta¢i druhy (viz ,,3. faze: Ochrana®),
ale nemate odpovidajici urozené kocky, muizete
k tomuto druhu pridat Mnaustejna.

Dulezite! Pokud mdte odpovidajici urozené
kocky, musite je pridat k prislusnému druhu
ptaki. Jako kazdou jinou kartu muzete

i Mriaustejna zahrnout do nabidky pro
spoluhrdce po své levici nebo pravici.
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3.faze: Ochrana

Kazdy hra¢ mtize ochranit jeden nebo vice svych ptacich
druh tak, ze vSechny ptaky tohoto druhu (vcetné téch s mi-
nusovymi body) a vSechny pridruzené urozené kocky nebo
Mnaustejny schova pod svou kartu palace. Celkova hodnota
tohoto druhu a jeho urozenych kocek je tak v bezpeci pred
ptakoholikem.

- K ochrané ptaciho druhu potrebujete alespor 1 urozenou
kocku nebo Mnaustejna. Ptac¢i druhy bez urozené kocky
nebo Mnaustejna nelze ochranit!

Driilezité! Pokud budete chtit v pristim kole ochrdnit ptdky
stejného druhu, musi je do paldce opét doprovodit alesport
1 urozend kocka nebo Mriaustejn.

DileZité! V kazdém kole, véetné kola posledniho, je mozné
ochrdnit nekolik druht ptdku. Hrdci se miiZou kdykoli podivat
na karty, které maji schované pod kartou paldce.

Timto je ukonceno prvni kolo. Po kazdém kole se rozda nova
hromadka karet. Otocte smérovy Zeton a polozte ho na dalsi
hromadku. Muzete zacit dalsi kolo hry.
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Karty s cervenym rubem

Béhem poslednich kol hry dostane kazdy hrac také
1kartu s ¢ervenym rubem (nebo 2 ve hie pro 2 hrace).
Pouzivaji se v obou nabidkach, stejné jako karty s mod-
rym rubem.

Prehled karet

-1 -1 Vv

: Kralovna: Nejvyznamnéjsi z Mraustejnt
- s hodnotou -1 mtze byt pridana k jakému-
L koliv pta¢imu druhu a prechazet mezi
ptacimi druhy kdykoli béhem hry.

o Mitaulér: Tento ptadi zavislak od vas
j ? - ukoristi ptaci druh s nejvyssi hodnotou
- En souctu bodd.
- Vystavni ptaci:
5 5 ;. . 7 v
Ptaci s mimoradnée
r 6 vysokou bodovou
3 hodnotou
[ B




Bonusova karta:

5 bonusovych bodu, pokud
v palaci neméte zadné ptaky
druhu zobrazeného

na bonusové karté

Bonusova karta:

5 bonusovych bodu, pokud
méte v paléci alespon tolik
ptéku z druhu zobrazeného
na bonusové karté

Bonusova karta: Na konci hry miZete ziskat s bonuso-
vou kartou 5 bonusovych bodu. Za nékteré karty ziskate
5 bodi, pokud v palaci nemate zadné ptaky druhu zobra-
zeného na bonusové karté, za nékteré ziskate 5 bod,
pokud maéte v palaci alespon tolik ptaki z druhu zobra-
zeného na bonusové karté. Do vypoctu téchto bonust se
pocitaji také vystavni ptaci, vyzablé krity, oskubani pavi
avydésené slepice.

DiileZité! Béhem 2. faze: Razeni nejsou bonusové karty
umistény pred hrace, ale primo pod jejich kartu paldce.

DiileZité! Béhem 1. faze: Nabidky muzete pridat karty

s ¢ervenym rubem do svych nabidek hrdcivedle vds, stejné
Jjako jakékoli jiné karty. Vyjimkou jsou bonusové karty, které
se davaji primo pod kartu paldce béhem 2. faze: Razeni.



Konec hry

Hra konc¢i po poslednim kole. VSichni neochranéni
ptaci se vyradi ze hry, stejné tak i vSechny zbyvajici
urozené kocky a Mnaustejnové. Vsichni hraci poté
sectou plusové body na kartach pod svou kartou
palace, véetné vsech bodi z bonusovych karet.

Z tohoto souctu odecététe vsechny minusové body.

vy

Vitézem hry se stava hrac s nejvyssim poctem bodu.
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